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Reglugerd fyri kappingar undir Billardsamband Fgroya

Liokappingar

§1
Vinnandi lidid i 1. deild er fgroyameistari fyri lid.

§2

Deildirnar

Kappast verdur i trimum deildum, avikavist 1., 2., og 3. deild.

BSF leggur leikskranna til raettis, og skipar kappingarnar eftir meginreglunum i hesari reglugerd.

1. deild: 6 1id. T6 i mesta lagi 2 lid Ur sama felag.
2. deild: 6 1id. T6 i mesta lagi 2 lid Ur sama felag.
3. deild: Fri tilmelding, og deildin verdur skipad eftir, hvussu ndgv lid eru tilmeldad. BISF avgerd

hvussu kappingin verdur skipad.
Eru ov faar tilmeldingar, er mgguleiki fyri at 2. og 3. deild verda lagdar saman. Ta er regulin um 2 1id dr sama
felag ikki galdandi longur.
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Kappingarleisturin i deildunum

Liokappingin i gllum deildum verdur skipad a tann, at gll lidini hava tveir dystir méti hvgrjum gdrum. Ein
heimadyst, og ein utidyst.

Eru 2 1id er sama felag i somu deild, skulu hesir dystirnir altid speaelast i fyrsta umfarid av hvgrjari halvu.

Nr. 6 i 1. Deild flytur nidur i 2. Deild.
Nr. 6 2. Deild flytur nidur i 3. Deild.

Um nr. 1i 2. deild frammanundan hevur 2 1id i 1. deild, verdur nr. 2 i 2. Deild at flyta upp. Um nr. 2
somuleidis hevur 2 1id id 1. deild, verdur ongin at flyta upp.
Somu reglar eru galdandi fyri upp- og nidurflyting millum 2. og 3. deild.

§4

Li@ini

Eitt lid i 1. deild hevur 2 leikarar.

Eitt lid i 2. og 3. deild kann hava upp til 4. leikarar, t6 i mesta lagi 6 leikarar kunnu hava spzlt 4 sama lidi
gjggnum sama kappingarar, inklusive eykaleikarir. Um eitt lid ikki meldar fult tal av leikarum til, adrenn
kappingin byrjar, kunnu leikarar tilmeldast seinni, inntil talid er fult.

Leikarar kunnu flyta millum deildir, té er bert lov at spaela ein dyst i hvgrjum umfarid. Leikarir ur 2. og 3.
kunnu til eina og hvgrja tid verda eykaleikari hja lidi i 1. deild, uttan at sita yvir eitt umfard. Seinastu 3
umfgrini er bert lov at flyta upp i haegri deild.

Hevur onkur leikari ongan dyst speelt i einari kapping, kann hann fara 4 annad lid, um BISF samtykkir.

Lidini skulu til allar dystir bert nyta leikarar sum eru skrasettir 4 lidinum, t6 vid undantgkum eykaleikarir.
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§4b
Dystir

Trilla verdur um utleggid. Vinnarin velur hvgr leggur at.
[ 1. deild verdur spaelt fyrst upp til 500 eygu.
i 2. deild verdur speelt fyrst upp til 300 eygu.

T6 skulu leikararinir altid hava spaelt lika négvar inngangir. Tvs. at um leikarin vid Utlegginum naer malid fyrst,
skal métstgduleikarin hava mgguleikan at javna. Utjavnandi inngangurin byrijar altid vid utleggi.

i 3. deild verda spaeldir 20 inngangir, vid halvleiki eftir 10 inngangum. Leikarin sum ikki legdi ut, byrjar vid
utleggii 11. inngangi.

Vunnin dystur gevur 2 stig, javnleikur gevur 1 stig, og tap gevur 0 stig.

§5
Ta nytt kappingarar byrjar, kunnu lidini innanhysis umskipa seg sum tey vilja, uttan at tad avirkar felagsins
pldss i deildunum. Plassid i einari deild eigur felagid.

§6

Heimalidid skaffar altid ddmarir, og avgerd hvgrjum bordum dystir skulu spzelast 3.

§7
Lidini hava skyldu til at mgta til allar dystir, sum eru skipadir eftir leikskranni. Heimalidid skal altid seta seg i
samband vid motstgdulidid og avtala naer dysturin skal spaelast.

§8

Dystir mugu ikki Utsetast longri enn 14 dagar. Skal dystur Utsetast longri enn 14 dagar, skal nevndin i BISF
kunnast, og vidkomandi felag skal hava eina haldgdda grundgeving.

Nevndin i BISF avgerd um fravikid verdur godtikid ella noktad.

Vid gddkenning, er tad upp til lidid sum atsetir, at finna nytt dato til dyst, i samrad vid moétstgdulidid.
Nevndin i BISF kann, um neydugt, aseta nytt dato til dyst.

§9

Mgtir 1id ikki til asettan dyst, og ndg gyldug orsgk ikki er fyri hesum, verdur lidid koyrt ur kappingini. Um tala
er um lid i haegri deildum, rykkir lidid nidur. Vidkomandi felag faer bét 8 500 kr, og leikarir & lidinum faa
leikbann restina av kappingararinum.

§10
T4 id 1id verdur koyrt Ur kappingini, verda gll farnu Urslit i kappingararinum strikad. Hetta er galdandi fyri
viokomandi lid, og motstgdulio teirra.

§11
Mgguligt er at kaera um okkurt dregluligt er afatt. Keeran skal latast BISF i seinasta lagi 60 minuttir eftir dyst.
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§12
Eykaleikarir skulu vidurkennast av kappingarleidsluni adrenn dystur byrjar. Eykaleikarin skal spaela dystin
lidnan.

§13
f tann mun hesar kappingarreglur ikki greida ivaspurningar, kann verda neydugt hja BISF at seta greinar
afturat, og ta utflyggja nyggjar kappingarreglur.

Foroyameistaraheitio fyri einstaklingar
§1
Tilmelding og leikarar

F@royameistarin fyri einstaklingar arid frammanundan, vinnur saer treytaleyst beinleidis plass til
finaluumfarid og verdur seedadur sum nr. 1.

Sidani koma 3 leikarar vid haegsta midaltali fra undanfarnu lidkapping beinleidis til finaluumfarid. Fra
hesum krevst t6, at leikari hevur spzelt minst 80% av dystunum. Um ein ikki hevur spzelt minst 80% av
dystunum, m3 leikarin spzela innleidandi kapping. Um avbod kemur frd einum av hesum 3 leikarum, kemur
nr. 4 & listanum beinleidis vid, os.fr.

f innleidandi kappingini verdur spaelt um 4 tey seinastu plassini i finaluumfarinum. Til innleidandi
kappingina eru bert pldss til 8 leikarar. Til innleidandi kappingina er galdandi at leikari skal hava 15,0 ella
meira i midal fra lidkappingini og hava spaelt i minst 50% av dystunum i undanfarna kappingararid.

§2
Kappingin
Finaluumfarid:

Finaluumfarid er skipad i tveimum bdélkum vid 4 leikarum i hvgrjum. Bélkarnir verda skipadir eftir
midaltalid hja leikarum fra farnu liokapping, fra haegst til laegst. Té er Fgroyameistarin fra sidstu
einstaklingakapping seedadur sum nr. 1.

Bolkur 1: 1-4-5-8
Bolkur 2: 2-3-6-7

Nr. 1 og 2 ur hvgrjum bdlki koma vidari til semifinalurnar. Semifinalurnar verda leiktar samstundis a
hvgr sinum bordi. Vinnararnir av semifinalunum spala seg i finaluna, medan tapararnir spaela dystin
um 3. plassid.
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Undankappingin:

Undankappingin verdur skipad i 2 bélkum sum finaluumfarid, og leikarnir verda seedadir 4 sama hatt
eftir midaltali fra lidkappingini. Nr. 1 og 2 dr hvgrjum bélki i undankappingini, koma vidari til
finaluumfarid. Hesir faa plass i finaluumfarinum eftir midaltalinum i undankappingini.

Um fleiri enn 8 leikarar melda til undankappingina, speaela leikarar vid laegsta midaltali ein "Knock-out” dyst
soleidis:

¢ Um 9 melda til undankappingina spzela nr. 8 og 9 "Knock-out” dyst um 8. plassid

e Um 10 melda til verda 2 ” Knock-out” dystir ... nr. 7 méti 10 ; nr. 8 mé6ti 9 um 7. og 8.plassid

e Um 11 melda til verda 3 ” Knock-out” dystir ... nr. 6 méti 11; nr. 7 méti 10; nr. 8 méti 9 um 6., 7. og

8.plassid

e Um 12 melda til ver8a 4 ” Knock-out” dystir ... nr.5 méti 12; nr. 6 méti 11; nr. 7 méti 10; nr. 8 moti
9umb5,, 6., 7. og 8.plassid

Mest loyvda tilmelding til undankappingina eru 12 spzlarar.

Speelari vid haegra midaltalinum i “knock-out” dystunum vinnur rzettin til heimavgll.

§3

Dystirnir

Dystirnir i finaluumfarinum verda spaeldir fyrst upp til 500.
Semifinalurnar verda leiktar samstundis a hvgr sinum bordi.

Finalan og bronzudysturin verda avgjgrdir a3 hendan hatt, um dysturin endar vid javnleiki: Byrja verdur av
nyggjum, og spaelt verdur fyrst upp til 100, vid mgguleika av javna. Trilla ver6ur um Utleggid.

Er enn javnleikur, verdur dysturin avgjgrdur vid einari seriu frd einum utleggi hvgr. Os.fr...Trilla verdur um
hver byrjar.

Dystirnir i undankappingini, og mgguligir “Knock-out”-dystir, verda spaeldir fyrst upp til 500, té i mesta lagi
20 umfgr. Um hesir dystir enda vid javnleiki verda teir avgjgrdir a sama hatt sum i finalu umfarinum.
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Stadseting
Kappingin skiftir hvgrt ar imillum felggini, sum hava 2 bord at spzela a.

Finaluumfar og undankapping verda spzld hja billardfelagnum, sum skipar fyri tad arid.
"Knock-out” dystirnir kunnu fritt avtalast millum speaelarnar, hvar hesir verda spzeldir.



